Zwierz eta na wsi.

1. Zabawa ruchowa — Co robi g zwierz gtka? Cwicz wedtug instrukcji na obrazkach.

Powt6rz ka zde éwiczenie kilka razy.

SKACT JAK ZATAC. PRECHADZAT STE JAK KACZKA.
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2. Dzielenie nazw zwierz at na sylaby i liczenie sylab. a .

Do tego zadania bedg potrzebne klocki lub kredki.

Podziel nazwy zwierzat na sylaby, utéz tyle klockow (lub kredek) ile sylab jest w
nazwie zwierzgtka. Policz je. Powiedz, ktére zwierzgtko miato najwiecej sylab, a ktére
najmniej.




3. Praca plastyczna — ko n.

Do wykonania tej pracy potrzebne bedg klamerki, kartka papieru, kredki, nozyczki,
klej i wtoczka.
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- Wytnij wzor konika.
' ‘ - Pomaluj kredkami.

- Przymocuj klamerki w
miejscu nog.

- Doklej ogon i grzyw z
4 wioczki.

WZOR KONIKA



