
Zwierz ęta na wsi. 
 
 

1. Zabawa ruchowa  – Co robi ą zwierz ątka? Ćwicz według instrukcji na obrazkach.  
Powtórz ka żde ćwiczenie kilka razy.  

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Dzielenie nazw zwierz ąt na sylaby i liczenie sylab.  

Do tego zadania będą potrzebne klocki lub kredki.  

Podziel nazwy zwierząt na sylaby, ułóż tyle klocków (lub kredek) ile sylab jest w 
nazwie zwierzątka. Policz je. Powiedz, które zwierzątko miało najwięcej sylab, a które 
najmniej. 

                            

 

                      

 

                            



3. Praca plastyczna – ko ń. 

 Do wykonania tej pracy potrzebne będą klamerki, kartka papieru, kredki, nożyczki, 
klej i włóczka. 

 

- Wytnij wzór konika.    

- Pomaluj kredkami. 

 - Przymocuj klamerki w 
miejscu nóg.  

- Doklej ogon i grzywę z 
włóczki. 
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